Renan Pavao

DESIGN LEAD

Portfélio rpbrandstudio.com

Linkedin linkedin.com/in/renan-pavao
Email renanpavaodg@gmail.com
Telefone +55 27 99663-9245

Local Novo Hamburgo, RS, Brasil

Lider de criagao com mais de 10 anos construindo marcas e experiéncias digitais para
educacao, fintech e servicos, incluindo Fluency Academy, Metta, JJP Bank e DCMI.
Atualmente Design Lead na Metta, onde conduziu o rebranding da empresa e integrou
inteligéncia artificial ao fluxo de producao do time.

Trajetdria que atravessa as trés camadas do trabalho criativo: a estratégia de marca e
posicionamento, a gestdo de time e operacao, e a diregao criativa. Especializado em
sistema de marca, fluxo criativo com IA e resolucao de problemas de negdcio com
design.

IMPACTO EM LIDERANCA

o Estruturou do zero a operacao de Criagcao da Metta, com design system
modular, playbook de processos e régua de complexidade de demandas,
cobrindo design, copy, conteudo e video com time enxuto

o Conduziu rebrandings completos, de posicionamento a sistema aplicado, para
Metta, Nerduca e JJP Bank, do discovery a entrega do sistema em uso

o Integrou IA a producgao criativa com ferramentas construidas por ele: gerador
de anuncios multi-marca orientado a blueprint, brand system em aplicacao
web e agentes editoriais com verificacao automatica de publico-alvo

e Fundou a RP Brand Studio®, estudio de marca, marketing e produto, depois de
dirigir a arte de mais de 20 langcamentos digitais e entregar mais de 30
projetos de interface em plataforma de educacao

ESPECIALIDADES

Lideranca Criativa, Estratégia de Marca, Direcao de Arte, Design de Produto, Design
System, IA Aplicada a Producao, Rebranding e Posicionamento, Gestao de Times
Criativos, Operacao e Processo Criativo, Jornada de Compra


https://rpbrandstudio.com/
https://linkedin.com/in/renan-pav%C3%A3o

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Metta (out/2025 - Presente) - Design Lead

Lideranca da frente de Criagcao de uma empresa de mentoria e inteligéncia comercial,
respondendo por marca, conteldo, campanhas e material institucional em todos os
canais, de design e copy a video, com time enxuto operando varias frentes ao mesmo
tempo.

o Conduziu o rebranding completo da empresa, de posicionamento a sistema
aplicado, e o desdobrou em design system modular com tokens, componentes
e critérios de recusa que sobrevivem a pressa

» Estruturou a gestao criativa do time: OKRs, rituais de acompanhamento e
board de operacao

« Desenvolveu ferramentas e agentes de |A integrados ao fluxo de trabalho,
incluindo gerador de anuncios orientado a blueprint, brand system em
aplicacao web e squad de agentes editoriais com verificagao automatica de
publico-alvo

» Dirigiu a producao de campanhas, conteudo social, apresentacoes

institucionais e material de venda, tanto para a marca institucional quanto para
a marca pessoal do fundador

RP Brand Studio® (2025 - Presente) - Fundador e Diretor de Arte

Estudio proprio de estratégia de marca, branding e naming, criado para atender
empresas gue ja nao cabem nas maos de uma pessoa, com varias frentes produzindo
ao mesmo tempo e ninguém com a régua na mao. A entrega nao € a peca: é o sistema
que permite ao time produzir sem diluir a marca.

o Conduziu estratégia de marca, identidade verbal e visual e website do JJP
Bank, instituicao de pagamento para pequenos e médios hegocios, do
discovery a entrega do sistema

» Reposicionou a Nerduca, plataforma de suporte académico, com rebranding
de identidade verbal e visual e sistema de comunicacao

o Entregou identidade visual, posicionamento e site para o DCMI, instituto
canadense de gestdao da mudanga, e para Henri Tex, Unnaderma e Drako

o Assinou webdesign, UI/UX e direcao visual do portal Fluency para Empresas,
ligando idioma, lideranca e saude mental a indicador de negdcio



e Aumentou a efetividade e a produtividade dos times que operam as marcas
entregues, com design systems mais coesos e uma produ¢cdo mais organizada

Rise Pay (out/2024 - fev/2025) - Product Owner e Product Designer

Acumulo de Product Owner e designer principal de uma plataforma de pagamentos.
Respondia por backlog, roadmap e prioridade, e ao mesmo tempo pela pesquisa, pelo
desenho das telas e pela experiéncia de uso.

o Conduziu a descoberta e a entrega de novas funcionalidades da plataforma,
da pesquisa a implementacao, respondendo pela decisdo do que entrava e em
que ordem

o Foi o designer principal do time: construiu no Figma todas as telas e a
experiéncia digital da plataforma

o Geriu o time de tecnologia em entregas ageis, respondendo por escopo, prazo
e critério de aceite das atualizagdes e melhorias da plataforma

o Adquiriu fluéncia em custo e prazo, a moeda em que decisao de design é
ganha ou perdida dentro de uma empresa, 0 que passou a sustentar a defesa
de projeto junto a Produto e Engenharia

Fluency Academy (ago/2022 - out/2024) - Sénior UlI/UX Designer

Lideranca do design de interface de uma plataforma de educacao digital em escala,
atuando entre produto, marketing e conteudo junto a times de tecnologia e de negdcio.

o Liderou o design de interface de mais de 30 projetos de grande escala, de
portais e paginas de captura a testes de nivel, testes de habilidade e
webinarios

o Garantiu consisténcia de marca e usabilidade entre multiplas plataformas por
meio de sistema de componentes e padrées reutilizaveis, origem do trabalho
posterior com design system

o Implementou melhorias continuas de experiéncia orientadas por dados de uso
e feedback de usuario

Lancamentos Digitais (dez/2021 - set/2022) - Diretor de Arte

Direcao de arte de mais de 20 langcamentos digitais, em regime remoto, com o trabalho
medido por uma variavel so: conversao. Foi o primeiro contexto em que a peca deixou
de ser resultado e virou instrumento.



o Construiu a narrativa visual de campanhas de langcamento de ponta a ponta,
de péaginas de venda e criativos a e-mail e material de aula

o Garantiu coeréncia de marca entre pecas produzidas em ritmo de campanha,
por times diferentes, contribuindo para a expansao de mercado das empresas
atendidas

o Desenvolveu fluéncia real em jornada de compra, funil de vendas e otimizacao
de conversao, competéncia rara em perfil criativo

Designer freelancer (2014 - 2021) - Autonomo

Sete anos atendendo pequenos clientes em identidade visual, material grafico e pecas
pontuais. Inicio da carreira como profissional criativo, com passagem por muitos
clientes de mercados diferentes, periodo que construiu o repertério de mao e a
versatilidade que sustentam a direcao de arte até hoje.

EXTRA

o Bacharelado em Design Grafico pela Universidade Federal de Pelotas, com
matricula trancada, e formacao complementar em Design Centrado no Usuario
(PUCRS), Gestao de Projetos (FIA Online), Brand Strategy (EBAC), UX aplicado
a Produtos e Servicos (UX Design Institute / ESPM) e Gestdo da Mudanca

o Constrdi as proprias ferramentas de producao criativa: gerador de anuncios
multi-marca orientado a blueprint, brand system em aplicacao web, plugins de
geracao de apresentacéo e de documento editorial, e automacao de Figma,
camada de tecnologia que entra depois do repertorio existir, nunca no lugar da
decisao

Idiomas: Portugués (nativo) e Inglés (intermediario)

VOLUNTARIADO

e Seis anos de voluntariado hospitalar, em projetos de cuidado e acolhimento
com pacientes e profissionais de saude



